EVALUATlON FooBaSKILL — Grille d’observation

Evaluation FooBaSKILL — novembre 2024 — foobaskill.fr

S’adapte a la disci-
pline dans laquelle
il se trouve (Foo-
SKILL — BaSKILL)

Crée une nouvelle
action (utilise
le rebond du mur,
stratégie, etc.)

Participe a I'action
du-des point-s
marqué-s (prendre
en compte les deux
derniéres touches!)

Se replie de maniére
efficace (organisa-
tion défensive)

Maitrise le ballon
(précision-dosage)
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